








Whgt kind of crozy plonef js his, 
Qnyway? We come here to con- 
duct o simple sudy of primiive 
planets, ond look whot hop- 
penedil These.…hings.…came 
Qnd scared qwoy my friends. 
Before | knew lt all my friengs 
boorded our lighfship ond flew 
home. 


Whgt do 1 go now? The only one 
1 con frusf js hat nice lile 
olien 一 Ellleeolt, He gives me 
1hose fosy energy pills (Whgt gig 
he coll Ihem? Reeessseess 
Peeesssesss?) But hese ofher 
Qliens! Every fime | get ready fo 
ossemble my fraqns-galaofic 
communicofor, hey come ond 
1qke me qawoy. The one wih he 
while cogt sficks hat empero- 
ure measuring device in my 
moufh (| wonder why he wos so 
upset when iT melted?], ond fhe 
oiher one in fhe french cogt 
keeps mutering hose sfrqnge 
sounds (Naogshoqonnaoll 
Seeeccuuuureeefteee?] | just 
want fo go homel | hope 
Ellleeoft ond | con ossemble all 
fhe pieces of my communicglor 
before my energy runs oul. 


Oh, oh. Here come fhose crgzy 
oliens ogoin. Help me, Ellleeoofll 
Help me get home! 








Your mission js fo help ET find he 
1hree pieces of his interplqnelary 
elephone, call his ship, ond 


guide him fo fhe londing pgd In 
1ime fo be rescued. Do fhis 
before ET'S energy runs out, ond 


ーー 
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E.T. を 助け よう 


な ん て お か し な 惑星 だ ろう 。 発達 の お 
くれ て いる 旦 の 研究 調査 に 来 た だ け な 
の に 、 こ の あり 様 。 奇妙 な 生き 物 達 り 
が や っ て き て 、 ぼ く の 仲間 を お いち ら 
し て し まっ た 。 気が付い て みる と 、 み 
ん な は 光子 宇宙 船 に と び 乗り 、 宇宙 の 
遠方 へ 帰っ て し まっ た あと 。 


ぼく は 、 ど うす れ ば いい ん だ ろう 。 た 
よれ る の は 小さ な 地球 人 - エリ オッ ト 
た だ 1 人 。 彼 は 、 と て も お いし い エ ネル 
ギー- ピ ル - 「 な ん て 名 前 だ っ た っ け 。 
えー と 、 ガ ム と か 、 ド ロッ プ と か が 言っ て 
た けど 。」 その エネ ルギー・ ピ ル を ぼく 
に くれ た 。 で も 、 ほ か の 地球 人 と きた ら 、 
ぼく が 惑星 間 電 話 を くみ 立て よう と する 
た びに 、 ぼく を さら っ て ゆこ うと する 。 





あな た の 使命 は 、E. T. が 惑星 間 
の 部 品 を 3 個 見 つけ 、E. T. の 仲間 達 
の 宇宙 舶 と れん らく する の を 助け 、 救 
助 に 来る 宇宙 舶 の 着陸 地点 まで 、 時 間 
内 に E.T. を つれ て いっ て あげ る こと 


で す 。. T. の エネ ルギー が な く な っ 
て し まう 前 に 、 こ れ ら の 使命 を や り と 





げ る と 、1 ラウ ンド 勝ち 得点 が も ら え 
ます 。 宇宙 船 の 着陸 地点 に た どり つく 
た め に 、. T. は 地上 の 6 地区 を か け 








そし て 、 白い 服 を 着 た 人 間 は 、 ぼ ぽく の 
口 の 中 に 湿度 測定 器 を 入れ る ん だ 。( で 
も 、 それ が ぼく の 口 の 中 で と けち ゃ う 
と 、 な ぜ 、 彼 は オド ロキ 、 オロ オロ し 







チコ ー ト を 着 た 人 間 は 、 生 - 移 - 析 - 
鶴 - 等 と いっ た 変 な こと ば を 口 ば し っ 
て いる し 。 と に か く 、 そ ん な こと は 、 
どう で も いい ん だ 。 ぼく は 家 へ 帰り た 
い だ け な ん だ 。 エ ネル ギー が な く な っ 
て し まう 前 に 、 エ リオ ッ ト と ぼく と で 、 
惑 旦 間 電話 を くみ 立て られ る と いい ん 
だ けれ ど 。 


あッ 、 ま た クレ ー ジ ー な 地球 人 達 が や っ 
て 来 た 。 助 け て 一 / ぼく を 家 へ 帰し て 
ほし いん だ / 


回 り ま す 。 ぞ の うち 4 地区 は 、 お と し 
穴 で いっ ぱい で す 。 お と し 穴 は 、 点線 











し エコ 
FBI エー ジェ ント 科学 者 
(FBI AGENT (SCENTST 





0 3 round GMO SI 井戸 に 落ち た E. T. 

poinfs! ET fraverses six sites on 

Planet Eorfh. Four of fhese ore EEPAUSINIO 久 WE 2 
full of piffalls 一 fhey qre dofted 

wifh deep wells (Figure 4) info 惑星 間 電 話 部 品 
which ET cgn foll (Figure 2). The (PHONE PART) 
fifh site (Figure 3) shows Ellioff's 
house, fhe Instiufe of Science, 
ond fhe FBI building. ET js 
brought o fhis site by he scien- 
1ist to be sfudied. The sixfh sile 
(Figure 4) is o forest sefing 
where ET firsf lands qnd where 
he ship will land fo pick himm up. 





ES 下 





井戸 の 表面 
(WELL-COVERED SURFACE) 4 





井戸 惑星 問 電話 部 品 の 表示 
(WELLS) (PHONE PIECE INDICATOR) 







A round ends when ET boards 
fhe spaceship. A+ he end of 
each round, Qll your bonus 
points ore disployed. lf you 
wonr fo ploy onofher round, 
simply press he confroller but- 
fon. ET's telephone pieces ond 
1he Cangy will be redisfribufed 
for him to find 


Qgoin. You 

Con Ploy Os に | 

ImQny rounds 

Qs YOu 

like, ond 

Your bonus 3 

Poinfs wil エリ オッ トド EE。T。 
キャ ン デ ィ ー の 数 qccumulofe. (ELLOT) (ET 


(CANDY COUNT) 





キャ ン デ ィ ー エネ ルギー の 量 Aoome ends when ET runs oul 
(CANDY PIECE) (ENERGY COUNT) Of eneroy. 





で か こま れ て いる 深い 井戸 で 、E. T. 
は 、 ここ に 落ち こみ ます 。 ( 図 1 と ら 
参照 ) 第 5 地区 に は 、 エ リオ ッ ト の 家 、 
FB | ビル 、 そ し て 科学 者 が E.T. を 
調べ る た め に つれ こむ 科 学研 究 所 と が 
あり ます 。 ( 図 3 参照 ) 第 6 地区 は 、 
ゲー ム の 最初 で 、E. T. が 置き ざり に 
され た 森 の 場面 で す 。 ( 図 4 参照 ) 
救助 の 宇宙 船 は E.T. を つれ 帰る た め 
ここ に 着陸 し ます 。 








エリ オッ ト の 家 
(ELLIOTT'S HOUSE) 


FB 1 ビル 
〔FBI BUILDING) 


科学 研究 所 
(SCIENCE INSTITUTE) 


E.T. が 宇宙 船 に 無事 乗る と 、1 ラウ 
ンド が 終わ り ま す 。 1 ラウ ンド が 終わ る 
ご と に 、 得 点 が 画面 に 出 ま す 。 も う 1 
ラウ ンド ・ プ レイ し た けれ ば 、 コ ント 





ロー ラー の 赤い ボタ ン を 押し て くだ さ 
い 。 E.T. は 再び 宇宙 船 か ら 森 の 中 に 
置き ざり に され 、 ま た 、 惑 旦 間 電 話 の 
部 品 と キャ ン デ ィ ー と が 、 地 上 の あ ち 
ら こ ちら に 置か れ ま す 。 1 ラウ ンド ご 
と の ボー ナス 得点 は 加算 され て ゆき ま 
すか ら 、 あ な た は 、 何 ラウ ンド で も プ 
レイ で きま す 。 





E.T. の エネ ルギー が な く な っ て し ま 
うと 、 ゲ ー ム は 終わ り で す 。 


E. 征 . が 着陸 し た 場所 
(ET'S LANDING SITE) 


秒読み 時 計 
(COUNTDOWN CLOCK) 


惑星 問 電 話 
(INTERPLANETARY PHONE) 


パワ ー ソ ゾー ン の 表示 
(POWER ZONE INDICATOR) 





Power Zones 


On egch sie Et moves fhrough 
Various power zones. While in q 
Power zone, ET con execule 
only one Of his exfrqordinary 
Powers. For example, if ET js 
reqdy fo coll his spaceship, he 
must be in q "coll ship"” zone. 
As ET slonds in q Power zone, 
1he symbol for 1hat zone QP- 
peors ol fhe top cenfer of fhe 
screen (Figure 4). At he begin- 
ning of each new round, he 
Power zOnes Qre redisfribufed 
On eoch sile. 


The power zones Qre Qs follOws: 


Find Phone Piece Zone: Power 
execufed in This zone will reveal 
fo ET whether o parl of his iner- 
planefory telephone is hidden 
on fhe current screen. (The part 
will blink os shown in Figure 4). 
ET must go fo he felephone 
piece qnd fouoh 時 . Then, via 
elekinesis, will move fo fhe 
felephone consfrucfion sie qt 
he top of fhe screen (Figure 2). 


Send Humans Back Zone: ET 
con send fhe FBI ogent, Elliof, 
ond fhe scientist back to fheir 
respecfive buildings in 
Woshingfon, D.C. 


Eat Candy Zone: ET eats one of 
1he Candy pieces he's corryino, 
Qqnd converfs i into eneroy. 
Figure 1 shows whot fhe Candy 
pieces look like. When ET egfs 
Q piece of Condy, 1he Candy 
Count goes down one Poin qnd 
ET's eneroy increQs@s. 


Call Elliot Zone: Elliot will go fo 
ET's rescue when ET calls from 
1his zone. If ET hos nine Condy 
pieces, Eliio will toke fhe 
Congy, chase qwQy donQerOus 
humons, ond leave fo find 
missing Phone piece. Elliot wil 
1hen bring ihe phone piece fo 
ET ET hos less han nine 
Condy pieces, Elliolt will toke 
1he Condy ond go back home. 
You score Points for every 
Candy piece fhat Elliol tokes 
bock home (see SCORING). 





感 時 電話 部 品 を 見 つけ る 
ソー ン 
(FIND PHONE PIECE ZONE) 


地球 人 を 追い 返す ゾー ン 
(SEND HUMANS BACK ZONE) 


キャ ン デ イー を 食べ る ソー ン 
(EAT CANPY ZONE) 





皿 エリ オッ ト を 呼ぶ ソー ン 
- (CAULL ELUOTT ZONE) 


次 の 地区 に 移る ゾー ン 
(MOVE TO A NEW SITE ZONE) 


宇宙 船 を 呼ぶ ソ ゾーン 
。 (CALL SHIP ZONE) 


宇宙 般 発 着 ソ ー ン 
(LANDING ZONE) 














ーー ジ ンー 


それ ぞ れ の 地区 で E.T. は 、 各種 の パ 
ワー ゾー ン を 通り ます 。 パ ワー ゾー ン 
に いる 賠 、 E.T. は 1 度 だ け 特殊 な パ 
ワー を 使え ます 。 どん な 超 能 力 か は 、 
その パワ ー ゾ ー ン に よっ て ちがい ます 。 
た と えば 、 . T. が 惑星 山 電 話 を 組み 
立て 、 宇宙 船 と 連絡 を と る 準備 が で き 
臣 . 下 は 毅 パ ワー ゾー 
行か な けれ ば な り ま せん 。E.T. 
が パワ ウー ツー ツ に 立 どの パワ ー 
ゾー ン に 居る の か . 表示 が 、 画 面 の 


















上 部 中 央 に 出 ます 。( 図 4 参照 ) ラウ ン 
ド が 新しく な る た 再び それ ぞ れ 
の 地区 に パワ ー ゾ ー ン が 配置 され ます 


惑星 間 電 話 部 品 を 見 つけ る ソーン : 
E.T. が この パワ ゾー ツ に 入る ど 。 
その 画面 に 電話 の 部 品 が か くさ れ て い 
る か どう か が わか り ま す 。 ( 図 1 に あ 
る よう に . 部 品 の あり 場所 は 光っ て い 
る の で わか り ま す 。 ) . 丁 . は 電話 の 
部 品 が ある 所 に 行っ て それ に さわ ら な 
けれ ば な り ま せん 。 そ うす る て と 部品 は 
自動 的 に 画面 上 部 に ある 組立 て 場 へ と 
運ば れ ま す 。 参照 ) 





地球 人 を 追い 返す ゾー ン : E.T「. が 
この パワ ー ゾ ー ン に 立つ と 、 FB 1 
エー ジェ ント 、 科 学者 、 そ し て エリ 
オッ ト を ワシ ント ン DC の それ ぞ れ の 
建物 へ と 追い 返す こと が で きま す 。 





キャ ン デ ィ ー を 食べ る ゾー ン : この パ 
ワー ジー ジ に 立つ と ET。 ま , これ 
まで に 集め た キャ ン デ ィ ー を 1 個 食べ 
て . それ を エネ ルギー に 変え る こと が 
で きま す 。 キ ャ ン デ ィ ー が どん な お 形 を 
し て いる か は 図 1 を ご 覧 くだ さい 。E. 
丁 . が キャ ン デ ィ ー を 食べ る と (表示 
され て いる ) キャ ン デ ィ ー の 数 は 減り 、 
代わ り に エネ ルギー の 数 が 増え ます 。 


エリ オッ ト を 呼ぶ ゾー ン : この パワ ー 
ジー シ に 立っ て EET. が エリ オッ ト 
を 呼ぶ と 、 エ リオ ッ ト は E.T. を 助 
け に や っ て 来 ま す 。 E.T. の 持っ て 
いる キャ ン デ ィ ー が 9 個 の 場合 、 エ リ 
オッ ト は キャ ン デ ィ ー を 受け 取り 、 危 
険 な 地球 人 を 追い 払い 、 惑星 商 通 信 機 
の 部 品 を 見 つけ に 出かけ 、 そし て 部 品 
を 持っ て き て くれ ます 。 E. T. の 持 
っ て いる キャ ン デ ィ ー が ら 個 以下 の 場 
合 エリ オッ ト は それ ら の キャ ン デ ィ ー 
を 受け 取っ て 家 へ 帰り ます 。 エリ オッ ト 
が 持ち 帰っ た キャ ン デ ィ ー の 数 に よっ 
て ラウ ンド の 終わ り で 得点 と な り ま す 。 
( 13 ペー ジ スコ ア の 項 参照 ) 
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Move fo q New Site Zone: Exe- 
cufing power in qny of fhese 
four zones will couse E.T fo im- 
medigely move fo o new sile 
In he directlon indicafed by 
1he qrrow. 


Call Ship Zone: E.T, con use fhis 
zone fo call his rescue ship offer 
1he phone is ossembled. Once 
ET execufes his "coll ship“ 
Power, Q Clock will oppeor ot 
he top right of he screen (Qs 
shown in Figure 4). The clock will 
count down fhe fime ET hos fo 
orrive ot fhe landing zone. In 
most coses, E.T connot call hls 
ship when q humon is presen. 
See CONSOLE CONTROLS for 
exCeDptions, 





Laqnding Zone: ET must be in 
1he Landing Zone fo be 
rescued. lf q humon is on fhe 
screen when fhe rescue shiD 
Qppeors, he ship will leave 
wifhouf ET qnd he will be left 
sfranded once ogoln, 


Nofe: Somefimes he ship wil 
sfill lqnd when Elliot is present. 
See CONSOLE CONTROLS for 
Qefoils 


While frying fo get home, ET 
encounfers many hindrances. 
He might foll into q well fhe FBI 
Qogent con fqke owoy his phone 
pieces ond Candy by fouching 
him, Ihe scientist con detoin him 
for sclentific studies, or ET con 
simply run oul of energy. 


Note: ff ET has ony phone 
pieces when The FBI qgent 
Touches him, he FBI ogent wil 
foke one of Ihe pieces qnd hide 
iinawell.f ET hos no phone 
pieces, fhe FBI ogent will toke 
all he Condy pieces fhot ET 

js holding. 


E.T uses energy when he seeks 
phone pieces, execufes speciQl 
Powers, or when he's esCoping 


次 の 地区 に 移る ゾー ン : 上 4 つの ゾ 
ー シ ジ で 三 .T. が パワ ー を 使う と すぐ 
に 、 E.T. は 次 の 地区 へ 移 れ ます 。 
どの 地区 へ 移 れ る か は 、 画面 上 部 の パ 
ワー ゾー ン 表 示 の 矢印 の 方 向 で わか り 
ます 。 





の み 立 て が 終っ た ら 、E. 征 
ー ン に 立っ て 、 助け の 宇宙 船 を 呼び ま 


は この ゾ 


す 。 ひと た だ び . 征 。 が この ツー ジ で 
特殊 パワ ー を 使い 、 宇宙 船 を 呼ぶ と 、 
画面 の 右上 に 時 計 が 現われ ます 。( 図 4 
参照 ) E.T. は 限ら れ た 時 間 以 内 に 、 
宇宙 舶 に 乗り 込ま な けれ ば な り ま せん 。 
また 、 人 間 が 画面 に いる 場合 、 い くら 
この ゾー ン に 古 . が いて も 、 宇宙 
船 を 呼ぶ こと は で きま せん 。( 例 外 に つ 
いて は 13 し コン ツール * エニ 
ト の 項 を 参照 し て くだ さい 。) 






宇宙 船 発着 ゾーン : E.T. が 救助 の 
宇宙 船 に 乗り し こむ に は 、 こ の ゾー ン に 
いな けれ ば な り ま せん 。 宇宙 船 が 来 た 
時 に も し 、 人 間 が 画面 に いる と 宇 
宙 毅 は E.T. を 乗せ ず に 飛び 去っ て 
し まい 、E. T. は また 1 人 残さ れ ま す 。 


注意 : 場合 よっ て は 、 エ リオ ッ ト が 
画面 に いて も 、 宇 宙 船 は 着陸 し 、E. 「. 
を 連れ て 帰り ます 。 詳し く は 、13 ペ ー 
ジ 、 コ ン ソ ー ル ・ ユ ニッ ト の 項 を 読ん 
で くだ さい 。 


E. が 自分 の 惑 量 に 帰ろ うう と する に 
あたっ て 、 い ろ い ろ な 障害 が あり ます 。 
井戸 に 落ち 込ん だ り 、FB | の エー ジェ 
ント が E.T. に さわ り 、 大 切な 惑星 問 
電話 の 部 品 や 、 キ ャ ン デ ィ ー を 持ち 去 
ろう と し ます 。 また 、 科 学者 は 研究 の 
た め EE. 丁 . を 引 き 止め よう と し ます 。 
また ぞう こう し て いる 間 に E. T. の エ 
ネル ギー が 消耗 し て し まう か も し れき 
せん 。 





注意 : E. . が 電話 部 品 を 持っ て いる 
時 記 』F 1 / エ テ ジ ェ シト が EE, 丁 , に 
さわ る と 、 エージェント は その 部 品 を 
1 個 持 ち 去 り 、 井戸 の 中 へ 隅 し て し ま 
いま す 。 も し 、 E.T. が 電話 部 品 を 持っ 
て いな い 場 合 、 エージ ェ ン ト は EE. T. 
が 集め た キャ ン デ ィ ー を 全部 持っ て 行っ 
て し まい ます 。 











電話 の 部 品 を さがし て いる 時 ・ パ ワー 
ゾー ン で パワ ー を 使う 時 ・ 人 間 達 か ら 
逃げ て いる 時 、E.T. は エネ ルギー を 
消耗 し ます 。 キャ ン デ ィ ー を 食べ て 、 
エネ ルギー を 補給 で きま す が 、 そ れ に 
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from dangerous humans, 
Although ET con replenish his 
energy wifh Candy pieces, he 
supPly is limiled so hey should 
only be used 
for energy in an 
emergenCy. 





丁 着 自 


ET'S energy expires before he 
js rescued, Elliot will oppeor on 


Use fhe JOYSTICK control switch 
wifh fhis ATARI Game Cosseffe. 
Be sure fhe controller cqDle is 
firmly plugged ino he left jack 
(qck 1) qt he fron of your 
Video Compufer SystemrM con- 
sole. See your owner's manual 
for furher defoils. 


ET moves up, down, right, left, 
ond diggonolly In he sqme 
Qirecfion you move your 
joystick, To help ET levitafe out 
of o well. press he conroller 
buffon qnd push your joysfick 
forword. To help ET make q 
speedy escope from fhe FBI 
qgen and 1he scienfist, move 
your joysfick in Ihe desired 
direction and press fhe con- 
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screen +o sove fhe waning ET 
by merging wifh him. This 
^emergency meosure" results in 
Q revived E.T corrying 1500 
eneroy unifs. Elliolt con merge 
wilh ET 1hree fimes per game. 
Once during q round, however, 
ET con encounfer o wilfed 
flower hidden in fhe bolfom of o 
well. If ET revives he flower, 
Elliot is given The obiliy lo 
merge wifh ET one exfra fime. ff 
ET runs ou of energy affer his 
last "emergency meosure,“ ET 
goes info hibernotion fo owoit 
he next rescue offempt. 





1roller buffon. Remember, he 
fqsfer you move, fhe more 
energy youlll usel 





2800 コン トロ ー ラ ー 
(2800 CONTROLLER) 


Press fhe confroller buon fo 
execufe q power while in Q 
Power zone. ET's heod wil 
elevqfe whenever he execues 
q Power. 





も 限り が あり ます か ら 、 ど うし て も 必 
要 な 時 だ け に 食べ る べき で す 。 


救助 の 宇宙 船 に 乗る 前 に 、E. T. の 工 
ネル ギー が な く な っ て し まう と 、 エリ 
オッ ト が 画面 に 現われ 、E. T. と 一 体 
に な り 彼 を 助け ます 。 こ の 暴 急 処置 で 
E. . は 再び 1500 ユ ニッ ト の エネ ルギー 
を も らい ます 。 エ リオ ッ ト が E. T. を 


助け られ る の は 1 ゲー ム に つき 9 回 で す 。 
1 ラウ ンド に 1 度 E.T. は 、 井 戸 の 中 で 
枯れ た 花 を 見 つけ ます 。E. T. が それ を 
生き 返ら せる と 、 追 加 で も う 1 度 、 エ 
リオ ッ ト は E.T を 助け る こと が で き 
ます 。 そ れ で も E.T. の エネ ルギー が な 
く な っ て し まっ た 場合 に は 、E.T. は 
冬眠 状態 に 入り ます 。 も う 1 度 、 始 め 
か ら ゲ ー ム に 挑戦 し て み ま し ょ う 。 





この ゲー ム で は 、 ジョ イス ティ ッ ク ・ コ 
ント ロー ル を 使う の で 、 コ ン ソ ー ル ・ 
ユニ ッ ト の ジョ イス ティ ッ ク (JOY - 
ST 1CK) ス イッ チ を 押し て くだ さい 。 
コン トロ ー ラ ー の コー ド を コン ソー ル ・ 
ユニ ッ ト の 前 面 に ある 差し 込み 口 1 に 、 
し っ か り と 差し 込ん で くだ さい 。 詳し 
く は 。 ビ デオ ・ コ ンピュータ ー ・ 包 2 
テム TM の オー ナー ズ ・ マ ニュ アル を 読 
ん で くだ さい 。 


ジョ イス ティ ッ ク を 、 前 後 ・ 左 右 ・ 斜 め へ 
と 動か す 方 向 に 、 E.T. が 動き ます 。 
E.T. を 、 井 戸 か ら す くい 上 げ る に は 、 
コン トロ ー ラ ー の 赤い ボタ ン を 押し 、 
ジョ イス ティ ッ ク を 前 方 へ 動か し ます 。 


E.T. を F B | エー ジェ ント 、 また は 、 


科学 者 達 か ら す ば や く の が れ さ せ た い 
場合 、、 ジ ョ イス ティ ッ ク で E.T. を 


動か し 、 同 時 に 赤い ボタ ン を 押し ます 。 
けれ ども 、E. T. を 速く 動か せ ば 動か 
す ほ ど 、 E.T. の エネ ルギー が それ だ 
け な く な る こと を 忘れ な いで くだ さい 。 


パワ ー ゾ ー ン に E.T. が いて その パワ 
ー を 使い た い 時 は 、 コ ント ロー ラー の 
赤い ボタ ン を 押し て くだ さい 。 パワ ー 
を 使っ て いる 時 、E. 丁 . の 首 は 長く 伸 
び ま す 。 
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SELECT/RESET Switches The left A-EXPERT/B-NOVICE 
swifches defermine he londing 


Press he SELECT switch to select condifions for 1he rescue shiD. 


aq game voriofion, The game When fhe A-EXPERT switch is on, 
number will qppear on your Eliioft connot be present on fhe 
screen. Continue pressing fhe langing fleld when fhe rescue 
swilch to odvance he number. ship orrives. When he B-NOVICE 
The varlations Qre: switch is on, Elliolt con De pres- 
ent when ET colls ihe ship qnd 
Gqme 1: All humans present in when lands. 
game. 


Game 2: Elliolf ond FBI ogent 
present, no scientist. 


Game 3: Only Ellio present in 
game. 


Press 1he RESET switch to stgr 
fhe gome. Each fime RESET js 
pressed, he game sforfs over. 


Skill Switches 

(A-EXPERT/B-NOVICE) Note: Always turn fhe console 
power switch off when inserfing 

The right A-EXPERT/B-NOVICE or removind on ATARI Gome 

swifches confrol 1he speed of Cossefle. This will profeot The 

1he humans. When fhe A-EXPERT electronic componenls qnd 

swifch is on, fhe humons move prolong 1he lfe of your ATARI 

fgser 1han when fhe B-NOVICE 2800'M Video Compuer 

swich is on. Sysfem'M gome. 

There are four ways fo earn resCue ship, by giving Elliof 

bonus poinfs In Ihe game: by pieces of Condy, qnd by col- 

keeping ET's energy Count uP, lecting more fhan 31 Candy 

by corrying Candy ono he pieces In Q round. Your score js 


ーー 
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リセ ッ ト (開始 ・ 再 開 ) スイ ッ チ 
セレ クト (選択 ) スイ ッ チ 


や 2 多 小 GS 過 上 EGGT か スイ ツチ で 
プレ イ し た い ゲ ー ム ・ バ リエ ーション 
を 選び ます 。 ゲ ー ム 番号 は 画面 に 出 ま 
す 。 希 望 する 番号 が 出る まで セレ クト ・ 
スイ ッ チ を 押し つづ け ま し ょ う 。 ゲ ー 
ム ・ パ リエ ーション は 以下 の と お り で す 。 


ゲー ム 1 : エリ オッ ト -・ 科 学者 ・FB | 
エー ジェ ント 、 登 場 。 


ゲー ム ら : エリ オツ ト ど F 日 正雪 光 
ェ ン ト 登場 、 科学 者 な し 。 


ゲー ム 3 : エリ オッ ト だ け 登場 。 


ゲー ム を 始め る 時 、 ま た は 、 ゲ ー ム の 
途中 で 、 も う 1 度 は じ め か ら ゲ ー ム を 
や りな お し た い 時 は 、 リ セッ ト (RE - 
SE T ) スイ ッ チ を 押し ます 。 


ボー ナス 得点 を も ら う の に 次 の 4 つの 
方 法 が あり ます 。 E.T「. の エネ ルギー 
を で きる だ け 消 耗 させ な いこ と ・ キ ャ 
ン デ ィ ー を 救助 の 宇宙 船 へ は こび こむ 





スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
(A-EXPERT/B-NOVICE) 


右側 の スイ ッ チ で 地球 人 達 の 動く < 速 さ 
を コン トロ ー ル し ます 。A に セッ ト す 
る と 彼ら は 速く 動き 、B に セッ ト す る 
と ゆっ くり 動き ます 。 左側 の スイ ッ チ 
で 宇宙 船 の 着陸 条件 を コン トロ ー ル し 
ます 。A に セッ ト し た 場合 、 エ リオ ッ 
ト が 画面 に いる 時 、 救助 の 宇宙 般 と 連 
絡 は と れず 、 宇 宙 船 は 着陸 で きま せん 。 
B に セッ ト す る と 、 エ リオ ッ ト が 画面 
に いて も 、 宇宙 毅 と 連絡 で き 、 宇宙 般 
は 着陸 で きま す 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ・ ピ 
デオ * コン ピ ョ ナ ター ・ ステ デ ム "を 
長持ち させ る た め に 、 ゲ ー ム ・ プ ログ 
ラム 上 W. カ セッ ト の 差し 込み 、 取 り は ず 
し の 際 は 、 必 ず 、 コ ン ソ ー ル ・ ユ ニッ 
ト の パワ ー・ ス イッ チ を オフ (OFF ) 

に し て くだ さい 。 





こと ・ キ ャ ン デ ィ ー を エリ オッ ト に 渡す 
こと ・1 ラウ ンド 内 で キャ ン デ ィ ー を 
3 上 あつ め る こと で す 。 あ な た の 
得点 は 、 ゲ ー ム が 終わ っ た と き 、 ま た 
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displayed on fhe screen ot fhe 
end of q gome, or when ET 
bogords he rescue ship. 


Bonus points qre scored os 
follows: 


Remaining energy is worfh 1 
Point per unl. 


Candy pieces carried onfo The 
resCue ship are worfh 490 poinfs 
eoch. 


This game monuol provides he 
bosic informatfion youlll need in 
order fo rescue ET But remem- 
ber, ET is on adventure game 
ond odivenfure games qre full 
Of surprises. So, keeD your eyes 
ond mind open, experiment 
wifh vorious fechniques, qnd ex- 
ped1 he unexpected! The 
following qre just qa few hinfs lo 
help you get E.T rescued before. 
his eneroy runs ou. As you ploy 
fhe game, youll discover ofher 


sfraledies. 
| 


昌 Use 1he wells os escdDe 
zones. Since humans can go 
ino he wells, ET can delib- 
erofely foll info one if o hreg- 


Cqngy pieces given +o Ellio 
ore worfh 770 poinfs each. 


Condy pieces ofler he firs1 31 
qre worfh 1000 points each 


Nofe: Afler ET collecfs 31 Con- 
dy pieces, he Qlso loses 700 
energy unifs for each new Con- 
Qy piece he picks up. These 
generoy unifs ore subtrocfed 
from ET's energy count in fhe 
nexf round. 





ening human qpproaches. 
Remember, flofing in ond out 
Of wells Cosfs eneroy, 


TIL 


昌 Since fhe gome ls set up so 
hot only one humgn qt qa jime 
cqn be on he screen wifh ET, 
You my occosionolly want fo 
le+ he scientist cqpure ET This 
woy, fhe FBI ogent con get lo 
Our hero ond foke Qwoy 
precious phone Dieces. 


昌 Give Elliot os many pieces of 
Congy os possible. The more 
you dive him, 1he more bonus 
Poinfs you score ot fhe end of 
fhe game 
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は 、E. T. が 救助 の 宇宙 朋 に 乗っ た 
と き 、 画面 に 表示 され ます 。 


ポー ナス 得点 は 次 の と お り で す 。 
1 ユニット に つき 1 点 


救助 の 宇宙 船 に つみ 込ま れ た キャ ン ディ ー 
1 個 に つき 490 点 


エリ オッ ト に 与え た キャ ン デ ィ ー 
1 個 に つき 770 点 


この ゲー ム 説 明 書 の 中 に 、E. T. を 助 
ける た め に 必要 な 主 お こと は 書い て あ 
り ま す が 、 こ れ は 、「 冒 険 ゲ ー ム 」 だ と 
いう こと を 忘れ な いで くだ さい 。 冒険 
ゲー ム に は 、「 あ っ / 」 と お どろ く よ う 
な こと で いっ ぱい で すか ら 、 そ の 心 が 
まえ で 、 両 目 を ば っ ちり と 開い て ゲー 
ム を し まし ょ う 。 い ろ い ろ な テク ニッ 
ク を 試し て み ま し ょ う 。 思わ 汐 ハ プ ニ 
ング が ある か も し れ ま せん ョ / 以 
下 は 、E.「. の エネ ルギー が な く な 
る 前 に 、 彼 を 助け る た め の い くつ か の 
ヒン ト で す 。 ゲ ー ム を プレ イ し て いる 
うち に 、 自 分 で いく つも の 作戦 を 考え 
て みて くだ さい 。 


E.T. が あつ め た 31 個 以上 の キャ ン デ ィ ー 


1 個 に つき 1000 点 





注意 : E.T. が キャ ン デ ィ ー を 31 個 あ 
つめ る と 、 そ の 後 、 キ ャ ン デ ィ ー を 1 
個 あ つめる ご と に 、 次 の ラウ ンド 開始 
時 の E.T. の エネ ルギー は 700 ユニ ッ 
ト 少な く な り ま す 。 





昌 井戸 を 逃げ 場所 と し て 利用 し まし ょ 
う 。 地球 人 は 、 井戸 に 入れ な い の で 、 役 
ら に 追わ れ 、 つ か まり そう に な っ た ら 、 
自分 か ら 井 戸 に 落ち て 身 を 守り ます 。 で 
も 、 井 戸 か ら と び 出 る 時 に 、 E.T の エネ 
ルギー が いる こと を 忘れ な いよ うに / 


昌男 面 に 地球 人 は 1 度 に の 人 は 現 わ 
れ な い の で 、 時 々 わざ と . 征 . を 科学 者 
に つか まえ させ る こと も 作戦 の ひと つ 
で す 。 そ ぞう すれ ば 、 そ の 間 、FB1 エ 
ー ジ ェ ン ト は 、 . . か ら 大 切な 
の 部 品 を うば うこ と は で きま せん 。 





昌 エリ オッ ト に で きる だ けた くさ ん 


生還 還 較 
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昌 To Pouse play, ollow ET fo 
foll info o well. You con leave 
him fhere os long os you like 
wifhouf endongering ET or 
sublracfing from his energy. 
When yourre ready fo ploy 
qgoin, levifole ET out of he 
well qnd resume fhe game 


昌 Somefimes ET will fgll back 
Info o well offer he hos flooled 
up fo fhe planet surface. To pre- 
ven fhis, move ET right or le 
immediofely offer 1he scene 
chonges from he well inerlor to 
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he plqnef surface. ET will move 
from fhe well onto solid ground, 
In he same direclion youve 
moved your joysfick. 


叶 
エ 





キャ ン デ ィ ー を あげ まし ょ う 。 エ リオ ッ 
ト が 食べ た キャ ン デ ィ ー の 数 が 多い ほど 
ゲー ム の 終わ り で も ら え る ボー ナス 得 
点 も 多く な り ま す 。 


昌 ゲー ム の 途中 で 、 少 し 休み た い 時 
に は 、E. T. を 井戸 の 中 に 残し て お き 
まし ょ う 。 こ うし て お く と 、 い つま で 
も E. T. は 安全 で 、 エ ネル ギー を 消耗 
する こと も あり ませ ん 。 再び プレ イ を 
する 準備 が で きた ら 、E. 征 . を 井戸 か 


ら 持 ち 上 げ て 中 断 し た 所 か ら 、 そ の ま 
ま ゲ ー ム を 続け る こと が で きま す 。 


還 E.T「. は よう や ぐ く 井戸 か ら 上 が っ て 
き て も 、 ま た すぐ に 井戸 に 落ち 込む ご 
と が あり ます 。 こ れ を ふせ ぐに は 、 井 
戸 の 場面 か ら 地 上 の 場合 に 移っ た ら す 
ぐに 、 ジ ョ イス ティ ッ ク を 右 か 左 に 動 
か し て くだ さい 。 そ うす れ ぼ ば E. T. は 
地上 に 上 が る と ジョ イス ティ ッ ク を 動 
か し た 方 へ と 進み ます 。 





